
 

 

ULTERIORI INFORMAZIONI 

 

I temi dell’Intelligenza Artificiale (Artificial Intelligence – AI), della Realtà Virtuale (Virtual Reality - VR) e 

dell’Innovazione Sociale (Social Innovation - SE) sono al centro di EULEP - European Learning Experience 

Platform, progetto europeo di durata quadriennale (01/01/2022-31/05/2026) finanziato dal programma 

Erasmus+, che ha dato vita ad una piattaforma di cooperazione transnazionale, per promuovere l’eccellenza 

nell’istruzione e formazione professionale continua (C-VET) e l’apprendimento permanente nelle imprese. 

EULEP ha visto il coinvolgimento di 20 partner da 8 paesi europei ed extraeuropei, coordinati 

da Eurochambres: per l’Italia, oltre ad Unioncamere, hanno partecipato IFOA, INAPP e Università di Genova. 

I partner hanno lavorato insieme per creare centri di eccellenza professionale nei rispettivi Paesi, 

implementando la Piattaforma Europea dell’Esperienza di Apprendimento, attraverso la creazione di nuovi 

moduli formativi sviluppati sulla base delle esigenze di competenze delle imprese nei temi dell’innovazione: 

oltre 500 aziende hanno partecipato alle diverse attività del progetto, indicando il loro fabbisogno di 

competenze, valutando e testando i risultati del progetto. 

EULEP ha promosso l’eccellenza nella C-VET sulla base delle priorità politiche regionali, nazionali e 

comunitarie, oltre a stabilire e/o rafforzare le relazioni della conoscenza a livello regionale e nazionale, 

inserendole in un percorso di sostenibilità. 24 super-formatori VET sono stati formati nell’European Learning 

Academy e in una fase successiva hanno formato a loro volta un totale di 240 formatori VET e 480 

dipendenti aziendali nei paesi partecipanti. Sono stati organizzati eventi moltiplicatori nazionali in ciascun 

paese partner, elaborate otto strategie di istruzione e formazione professionale e altrettanti Piani d'azione, 

per inserire i risultati del progetto in un percorso di sostenibilità. Infine, un grande evento finale è stato 

tenuto a Bruxelles il 4 marzo 2026, nel corso del quale i risultati e gli output di quattro anni di attività sono 

stati presentati ad un vasto pubblico di stakeholder, imprese e policy maker. 

Il contributo specifico del partenariato italiano ha previsto, nella fase iniziale di Market Analysis, 

l’organizzazione di cinque focus group online con la partecipazione di esperti, imprenditori, personalità del 

mondo accademico e della formazione. I focus group hanno approfondito le esigenze delle imprese 

turistiche legate al fabbisogno di competenze in tema di AI, VR e SI. In questo contesto, rilevante è stato il 

contributo fornito dal Sistema informativo Excelsior, in particolare riguardo alle esigenze di competenze 

delle imprese sul fronte della doppia transizione, digitale e green. I focus group hanno prodotto due 

documenti finali (uno relativo a Intelligenza Artificiale e Realtà Virtuale, l’altro a Innovazione Sociale), con le 

conclusioni del dibattito e la proposta di possibili soluzioni per superare lo skill mismatch di uno dei settori 

trainanti dell’economia nazionale. I due report hanno costituito, inoltre, il punto di partenza per la messa a 

punto dei tre moduli formativi su AI, VR e SI nel settore turistico, che Unioncamere ha realizzato per la 

piattaforma di Learning Experience del progetto e che qui vengono proposti. 

I moduli sono stati sperimentati con 97 Docenti di Scuole secondarie di secondo grado/ITS e formatori 

aziendali e con 60 studenti di Scuole superiori, ottenendo un alto livello di apprezzamento: il 98% dei 
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docenti e l’86,7% degli studenti ha manifestato un giudizio da “soddisfatto” a “pienamente soddisfatto” nei 

confronti dell’esperienza formativa fruita. 

Il percorso formativo è completato da uno Story tour, video testimonianza della durata di un’ora circa, 

costituita da cinque interviste ad altrettanti protagonisti dell’imprenditoria turistica italiana, che hanno 

adottato soluzioni di AI, VR e SI all’interno propria realtà produttiva. 

Per info e approfondimenti: 

https://www.unioncamere.gov.it/lavoro-e-formazione/eulep-european-learning-experience-platform 
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